SEMANA 14 A 16 DE OUTUBRO

AULA 1

1- NESTA SEMANA FINALIZAREMOS OS ESTUDOS SOBRE A TEMATICA “BRINCADEIRAS DE TODO CANTO”
E NESTA PRIMEIRA AULA VIVENCIAREMOS O JOGO DA VELHA. PARA DESCOBRIRMOS COMO JOGAR,
UM FAMILIAR IRA REALIZAR A LEITURA DO POEMA DE ADRIANO BITARAES NETTO QUE ESTA
APRESENTADO NA PAGINA 39. QUERIDA FAMILIA, APOS A LEITURA, REALIZE AS PERGUNTAS QUE
ESTAO NA PAGINA E A CRIANGA RESPONDE AS MESMAS ORALMENTE.

ACOMPANHE A LEITURA DO POEMA DE ADRIANG BITARALS NETTO E DESCUBRA COMO S JOGA O JOGO DA VELHA
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2- A PROPOSTA DA PAGINA 40 E VIVENCIARMOS O JOGO DA VELHA. DESTAQUE O ENCARTE 6 E OS
ADESIVOS DOS GATOS E CACHORROS E OS COLE EM TAMPINHAS DE GARRAFAS PET OU EM CIRCULOS
DE PAPEL PARA REALIZAR O JOGO. OBSERVEM QUE NA PAGINA ESTAO DESCRITAS AS REGRAS E AS
POSICOES QUE PODERAO SER UTILIZADAS NO ANDAMENTO DO MESMO. LEMBRE-SE: O JOGO
ACONTECE EM DUPLA. A PROFESSORA IRA ENVIAR UM VIDEO EXPLICANDO COMO JOGAR.

O OBJETIVO DO JOGO DA VELHA £ COLOCAR TRES PE CAS IGUAIS EM LINHA NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL
OBSERVE COMO PODE SER
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NAO ESQUECA DE REGISTRAR

ESSE MOMENTO DE

APRENDIZADO E DIVERTIMENTO
DESTAQUE DO ENCARTE 6 O TABULEIRO E OS ADESIVOS. DEPOIS, MONTE AS PECAS DO JOGO DA VELHA E REUNA-SE COM UM EM FAMI’LIA E ENVIAR PARA A
COMPANHIEM A LEIFURA DAS REGRAS DO 0G0 PROFESSORA.

* CADA CRIANCA DEVE ESCOLHER AS PECAS: DE GATO OU DE CACHORRO.
* UMA CRIANCA INICIA O JOGO COLOCANDO A PECA NO TABULEIRO EM UM DOS ESPACOS

* DEPOIS, A OUTRA CRIANCA TAMBEM COLOCA
« VENCE O JOGADOR QUE CONSEGUIR FORMAR PRIMEIRO UMA LINHA COM TRES SIMBOLOS IGUAIS NA HORIZONTAL,

VERTICAL OU DIAGONAL
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AULA 2

1- NA PAGINA 41 ESTA SENDO APRESENTADA A BRINCADEIRA PASSA ANEL. ALGUEM DA FAMILIA IRA REALIZAR
A LEITURA DO TEXTO INSTRUCIONAL COM AS REGRAS DA BRINCADEIRA E APOS REALIZE A MESMA COM A
FAMILIA. CASO NAO TENHAM UM ANEL PODEM UTILIZAR UMA PEDRINHA, BORRACHA...

PARA UM MELHOR ENTENDIMENTO DE COMO FUNCIONA A BRINCADEIRA, ACESSEM O LINK COM O VIDEO:
PASSA ANEL- QUINTAL DA CULTURA https://www.youtube.com/watch?v=nwhgniG7J5M

VOCE JA BRINCOU DE PASSA ANEL? ACOMPANME A LEITURA OBSERVE A PALAVRA ANEL
DAS REGRAS E, DEPOIS, DIVIRTA-SE COM OS COLEGAS! QUAL A PRIMEIRA LETRA DA PALAVRA ANEL? ENVOLVA-A

OBSERVE AS IMAGENS E NOMEIE-AS ORALMENTE. ENVOLVA AS
IMAGENS CUJOS NOMES COMECAM COM A

* UM ANEL OU OUTRO OBJETO PEQUENO, COMO UMA

PEDRINHA OU UMA MOEDA -
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* COLETIVAMENTE, DECIDE-SE QUEM SERA O PASSADOR DO
ANEL E QUEM SERA O ADIVINHADOR
+ AS DEMAIS CRIANCAS DEVEM FORMAR UMA RODA, CADA
UMA COM AS SUAS MAOS UNIDAS PALMA COM PALMA.
* O PASSADOR PEGA O ANEL, ESCONDE-O ENTRE AS PALMAS
DA SUA MAO E, DENTRO DA RODA, VAI PASSANDO AS P )
MAOS NO MEIO DAS MAOS DE TODAS AS CRIANCAS, w w
DEIXANDO CAIR O ANEL DENTRO DAS MAOS DE UMA :
DELAS SEM QUE NINGUEM PERCEBA
* DEPOIS DE FAZER ISSO COM TODAS AS CRIANCAS E DEIXAR
O ANEL DENTRO DAS MAOS DE UMA DELAS, O PASSADOR ¥y
PERGUNTA AO ADIVINHADOR: “COM QUEM ESTA O ANEL?" A
* O ADIVINHADOR TEM TRES CHANCES PARA ACERTAR
COM QUEM ESTA O ANEL. SE ELE ACERTAR, EO
PROXIMO PASSADOR E DEVE ESCOLHER QUEM VAI SER O
ADIVINHADOR. SE ELE ERRAR, QUEM ESTA COM O ANEL E
0 PROXIMO PASSADOR, QUE TAMBEM ESCOLHE QUEM VAI
SER O PROXIMO ADIVINHADOR OCE CONHECE OUTROS OBJETOS CUJOS NOMES COMECAM
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2- APOS REALIZAR A BRINCADEIRA “ PASSA ANEL”, PERGUNTE A CRIANCA QUAL E O NOME DO OBJETO QUE
FOI UTILIZADO, CASO NAO TENHAM UTILIZADO O ANEL PECAM PARA A CRIANCA QUAL E O NOME DA
BRINCADEIRA E QUAL OBJETO E CITADO, E CIRCULEM A PRIMEIRA LETRA DA PALAVRA. APOS A CRIANCA IRA
ENVOLVER SOMENTE AS FIGURAS QUE ESTAO NA PAGINA, CUJO NOME INICIA COM A LETRA A. E ENTAO
PARA FINALIZAR NOSSA AULA, QUERIDA CRIANCA, EM SEU CADERNO ESCREVA OUTROS OBJETOS QUE

TAMBEM INICIAM COM A RESPEITANDO O ESPACAMENTO NA LINHA E REALIZANDO O TRACADO COM
CAPRICHO.



https://www.youtube.com/watch?v=nwhqniG7J5M
https://www.youtube.com/watch?v=nwhqniG7J5M

AULA 3

ESTAMOS VIVENDO UM MOMENTO ATIPICO ONDE AS BRINCADEIRAS COM OS AMIGOS E COLEGAS

PRECISARAM DAR UM TEMPO. MAS NADA IMPEDE QUE AS RELEMBREMOS, POR 1SSO, NA PAGINA 42
OBSERVE AS IMAGENS ONDE CRIANGAS ESTAO REALIZANDO ALGUMAS BRINCADEIRAS E ENVOLVA AQUELA
QUE ESCOLHERIA BRINCAR COM OS COLEGAS CASO ESTIVESSEMOS NA ESCOLA.

OBSERVE AS BRINCADEIRAS REPRESENTADAS A SEGUIR. DENTRE KLAS, QUAL VOCE ESCOLHERIA PARA BRINCAR COM OS COLEGAS?
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BRINQUE COM-OS COLEGAS DA BRINCADEIRA PREFERIDA DA TURMA

QUANDO RELEMBRAMOS ALGUMAS
BRINCADEIRAS QUE VIVENCIAVAMOS COM 0OS
COLEGAS NA ESCOLA O SENTIMENTO QUE SURGE
E A SAUDADE, POR ISSO, QUE TAL GRAVAR UM
VIDEO VIVENCIANDO UMA DESSAS BRINCADEIRAS
DA PAGINA E ENVIAR NO GRUPO DE WHATSSAP
PARA OS COLEGUINHAS ASSISTIREM E ASSIM
DIMINUIRMOS UM POUCO ESSE SENTIMENTO?

ATENCAO:

ESSE MESMO VIDEO ESTARA VALENDO PARA A
ATIVIDADE SEMANAL DE EDUCACAO FISICA.
FAVOR ENVIAR TAMBEM AQS SEUS RESPECTIVOS
PROFESSORES.

2- PARA INICIAR A ATIVIDADE DA PAGINA 43, UM FAMILIAR IRA REALIZAR A LEITURA DO POEMA “ LA VAI A
BARQUINHA” DE ANGELA LEITE. APOS, NA PAGINA, ENVOLVAM AS PALAVRAS QUE INICIAM COM A LETRA
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ACOMPANHE A LEITURA DO POEMA

LA VAI A BARQUINHA
TAO NOVIDADEIRA

TAO CARREGADINHA
QUE TALVEZ NAUFRAGUE
NO MAR DA BANHEIRA.

O QUE LEVA O BARQUEIRO
NESSA LONGA VIAGEM?

LEVA A DE ABACATE,
AMORA E ABACAXI
LEVA C DE CASACO,
COLETE E CAMISOLA
LEVA R DE ROSA,
RODODENDRO E RESEDA,

LEVA O ABECEDARIO
DE TUDO QUANTO HA

PERDE-GANHA

FACA-A DOBRADURA DE
PARA BRINCAR DE LA V/
LEVE SEU BARQUINF

HORA DA HISTORIA:

LA VAI A BARQUINHA (
PALAVRAS. COM O PRO
LEIAM E ENVOLVAM AS
COM A LETRA A

EGAS, ESCOLHAM UM
A DE... BRINQUEDOS!
OM SUA FAMILIA

PARA FINALIZAR NOSSAS AULAS QUE TAL UMA HISTORIA? ACESSEM AO LINK E MERGULHEM NO MUNDO DA

IMAGINACAO COM A HISTORIA:

A MENINA E O BARQUINHO- VARAL DE HISTORIAS:

https://www.youtube.com/watch?v={YxjNRcWwSs

BONS ESTUDOS! FICAREMOS NO AGUARDO DOS RETORNOS!


https://www.youtube.com/watch?v=jYxjNRcWwSs

